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Aufgabe 1: (5 Punkte)

Matt in 2 Zigen

Anzugeben sind der Schlisselzug, ggf. die Drohung
und die Varianten bis zum Mattzug.

(13+8)
Aufgabe 2: (5 Punkte)

Matt in 2 Zigen

Anzugeben sind der Schlisselzug, ggf. die Drohung
und die Varianten bis zum Mattzug.

(14+9)
Aufgabe 3: (5 Punkte)

Matt in 3 Zligen

Anzugeben sind der Schliisselzug, ggf. die Drohung
und die Varianten bis zum Mattzug.

(3+4)
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Aufgabe 4: (5 Punkte)

Hilfsmatt in 3 Zlgen

3 Lésungen

(Schwarz zieht an und hilft dem Weif3en, den
schwarzen Koénig mattzusetzen.)

Anzugeben ist flr jede Teilaufgabe jeweils die
komplette Zugfolge.

(3+5)
Aufgabe 5: (5 Punkte)
Selbstmatt in 2 Zigen

(Weil zieht an und zwingt den Schwarzen, den
weillen Konig mattzusetzen.)

Anzugeben sind der Schlisselzug, ggf. die Drohung
und die Varianten bis zum Mattzug.

(12+12)
Aufgabe 6: (5 Punkte)

Weil} am Zug gewinnt

Anzugeben ist die Losungszugfolge so weit, bis eine
offensichtliche Gewinnstellung erreicht ist.

(5+4)



